Y CDMVision

THROUGH THE EYES OF MIND

CDMVISION
‘PENDIK KLASIK SANATLAR MERKEZi’NDE
SANAL GERCEKLIK COZUMLERI ILE KLASIK EL SANATLARINI YASATIYOR

Istanbul Pendik’te bulunan Neyzen Tevfik Sanat Evi, geleneksel sanatlarin yasatilmasi ve
yayginlastirilmas1 amaciyla ‘Pendik Klasik Sanatlar Merkezi’ne doniistiiriildi. Agilist 29
Kasim’da Pendik Belediye Baskan Yardimcis1 Atakan Yce tarafindan gerceklestirilen Dijital
Teknoloji Tabanh Klasik Sanatlar Merkezi Projesi’nin uygulandigi ‘Pendik Klasik Sanatlar
Merkezi’nde Tiirkiye nin milli ve yerli teknoloji sirketi CDMVision, sagladig: arttirilmis ve
sanal gerceklik alanindaki teknolojik ¢ozumler ile klasik sanata olan merak ve ilgiyi
uyandirmak, yeni nesle bu sanat dallari1 sevdirmek, genglere ve ¢ocuklara klasik sanatlar
tanitmak konusunda ¢6ziim ortagi olarak hizmet veriyor.

Daha o6nce de farkli alanlarda sanat egitimlerinin diizenlendigi ve bir kiiltiir mekani olarak
faaliyet gosteren merkez, bundan sonra ileri diizeyde en az 2 senelik egitim almis, kendini daha
ileri tasimak isteyen kisilerin katilacagi, 6zel tematik kiitliphanesi ile klasik Tiirk sanatlari
alaninda 6zel kaynaklara ulagsmak isteyen ziyaretcilerin agirlanacagi bir merkeze doniistii.
‘Pendik Klasik Sanatlar Merkezi’nde, genclerin daha yatkin oldugu modern sanatlarin yani sira,
klasik sanatlarin modern teknolojilerle ve altyapi ile tanitip sevdirilmesi, tanitilmasi ve
Ozendirilmesi amaglanryor.

Istanbul Kalkinma Ajans1 destegi ile Pendik Belediyesi, Fatih Sultan Mehmet Vakif
Universitesi, Istanbul Kiiltiir ve Turizm Il Miidiirliigii, Klasik Tiirk Sanatlar1 Vakfi is birligi ile
dontisimii gergeklesen ve klasik sanatlar alaninda bir ilk olan ‘Pendik Klasik Sanatlar
Merkezi’nde CDMVision VR (Virtual Reality- Sanal Gerceklik) teknolojilerini kullanarak
sundugu ¢6zumleri ile 6nemli bir rol Gstleniyor.

Teknolojinin ve Artirilmis ve Sanal Gergeklik (AR/VR) ¢ozumlerinin diinyada pek ¢ok alanda
kullanildig1 giintimiizde, kiiltiir ve sanat eserlerinin ve tarihinin korunmasina yonelik,
sanatseverleri Tiirk El Sanatlarinda dijital teknoloji ¢agina tasiyacak bir uygulama olma 6zelligi
tasiyan bu calisma ile CDMVision, 12 farkli sanat dalinda VR miizesi ve genclerin klasik
sanatlarimizdan olan hat ve minyatiire olan ilgisini artirmak i¢in interaktif VR uygulamasi
gelistirdi.

CDMVision tarafindan olusturulan VR miizede, minyatur, hat, tezhip, kalem isi, Edirnekari,
kindekari, cilt, ¢ini, ebru, hali, kati, sedef olmak Uzere 12 daldan 240 eser ve sanat yapiminda
kullanilan 100 nesne sergileniyor ve VR gozluklerle incelenebiliyor. Interaktif uygulamalarda,
kullanicilarin hat ve minyatiir yapabilmelerine yardimci olmak amaci ile alaninda uzman
egitmenlerin se¢mis oldugu eserlerin replikasyonlar1 yapiliyor, ziyaretgilerin bu el sanatlarini
gergekte yapiyormus gibi hissederek deneyimlemesi saglaniyor.

Alt katinda klasik sanat eserlerinin yer aldigi kiitiiphane, 12 adet 3D sanat mdizesi, hat ve
minyatiir alaninda 2 interaktif uygulamanin bulundugu sanal gerceklik alani, iist katinda ise
klasik sanat atOlyesi yer alan Merkez, ziyaretcilerini bekliyor.



